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中国国际数字娱乐产业大会发布的

《2025年 1-6月中国游戏产业报告》（以下

简称《报告》）显示，2025年上半年，中国游

戏产业规模稳步增长，多项核心指标再创

新高。上半年中国游戏市场实际销售收

入达 1680亿元，同比增长 14.08%；游戏用

户规模近6.79亿，同比增长0.72%，两项核

心指标均创历史新高。其中，“游戏+”跨

界赋能模式成为激活消费潜力的重要引

擎，正推动行业从“单一娱乐”向“多元价

值”升级。

细分市场“冰火两重天”

《报告》显示，从细分领域数据看，游

戏市场结构呈现明显分化，移动端与新兴

赛道成为增长主力。

《报告》提出，2025年上半年，中国移

动游戏市场实际销售收入 1253.09亿元，

占整体市场 74.59%，同比增长 16.55%，其

中，休闲移动游戏表现稳健，实际销售收

入 164.39亿元，同比增长 2.55%。小程序

游戏爆发式增长，上半年小程序游戏市场

实 际 销 售 收 入 232.76 亿 元 ，同 比 激 增

40.2%。依托微信、支付宝等超级流量入

口，小程序游戏以“即点即玩”的轻量化优

势，持续下沉至中老年、低线城市等增量

用户群体。主机游戏与电子竞技成新亮

点，主机市场实际销售收入10.34亿元，同

比增长 29.78%，主要受益于《黑神话：悟

空》的长尾效应及进口 3A新作热销；电竞

市场收入 806.45亿元，同比增长 16.64%，

头部长青赛事与新品赛事共同拉动用户

付费与商业赞助增长。

相 比 之 下 ，客 户 端 游 戏 市 场 收 入

354.03亿元，同比增长 4.86%，增速趋缓；

网页游戏市场收入 22.03亿元，同比下降

5.87%，延续下滑态势，反映出用户注意力

向移动端与新兴载体迁移的趋势。

浙大城市学院副教授、中国城市专家

智库委员会常务副秘书长林先平认为，今

年的游戏市场需求呈现出 3个新特点：用

户不再满足于单纯的娱乐体验，更加追求

游戏与生活场景的结合；B端市场（如教

育、文旅机构）对游戏化解决方案的需求

激增；技术迭代带来的体验升级（如AIGC
个性化内容）成为新的付费增长点。

激活用户消费潜力

《报告》明确指出，“游戏+”模式的深

度渗透是上半年行业运行的核心特征，其

在多个领域的实践已显现显著成效。

在“游戏+文旅”领域，以《黑神话：悟

空》带动山西文旅热度为起点，游戏正成

为地方文化传播的“数字名片”。“游戏+教

育”则让学习场景更具活力。上半年学习

类小游戏用户规模突破8000万，覆盖语言

学习、编程启蒙、历史科普等多个领域。

而在“游戏+科技”领域，技术外溢效应持

续凸显。虚幻引擎在建筑可视化、汽车设

计中的应用，AI NPC技术在智能客服领域

的落地，让游戏产业从传统的“娱乐提供

者”加速转型为“科技赋能者”，为元宇宙、

数字孪生等前沿领域提供了关键技术支

撑。

天使投资人、资深人工智能专家郭涛

认为，“游戏+”的适配路径丰富多元：在文

旅领域，可借助地理围栏和剧情任务激活

线下流量；在教育场景，需剥离成瘾机制，

植入知识图谱以实现“闯关式学习”；在科

技端则可以通过开放API接口，将物理引

擎应用于工业仿真测试。

展望未来，“游戏+”的延伸空间备受

期待。北京市社会科学院副研究员王鹏

认为，其可进一步拓展至医疗、体育、农业

等领域，例如开发医疗康复游戏辅助患者

训练、体育竞技游戏推动运动普及、农业

模拟游戏帮助公众了解生产流程；“游戏+
元宇宙”因虚实融合特性前景广阔，“游

戏+老年产业”也将随老龄化加剧释放巨

大潜力。

资深产业经济观察家梁振鹏聚焦更

细分的方向提出，“未来‘游戏+’有望在医

疗康复领域的数字疗法、制造业的数字孪

生应用、公共服务的智慧城市交互界面三

大方向取得突破，其中医疗健康领域因游

戏化设计能提升患者治疗依从性，潜力尤

为突出。”

林先平补充道：“工业仿真培训（结合数

字孪生技术）、心理健康干预（游戏化认知行

为疗法）、适老化娱乐产品，将是‘游戏+’

最具潜力的跨界方向，这些领域既契合社

会需求，也能充分发挥游戏的交互优势。”

尚需跨过几道坎

“游戏+”模式虽展现出广阔前景，但

在落地实践中仍面临多重挑战，需要行业

内外协同突破。

从企业实操层面看，游戏企业实现跨

界适配需精准把握路径。林先平表示，这

一过程需分3步走：首先，要建立垂直领域专

家团队，确保对跨界场景的专业理解；其次，

需开发可快速适配文旅导览、医疗模拟等

不同场景的模块化技术中台，提升技术复

用效率；最后，通过小步快跑的试点项目

验证商业模式，降低大规模投入风险。

在盈利逻辑上，“游戏+”与传统游戏

存在显著差异。梁振鹏认为将有三大转

变：从一次性售卖转向持续性服务收费，

从单一用户付费转向B端价值分成，从纯

粹娱乐消费转向产业赋能增值。这种转

变既体现“游戏+”的多元价值，也对企业

的运营能力提出了更高要求。

技术瓶颈与社会认知偏差是更深层

次挑战。郭涛坦言，当前“游戏+”面临诸

如UE5纳米级建模遭遇移动端算力不足

的技术限制；更关键的是，公众对游戏的

认知仍停留在“电子鸦片”的刻板印象中，

这种偏见严重阻碍了游戏技术在医疗、工

业等领域的应用。

针对这些问题，郭涛认为，行业需多

方发力：由行业协会牵头发布游戏价值分

级标准，明确区分游戏的娱乐属性与工具

属性；头部企业可设立“社会价值实验

室”，重点孵化助老、科普等具有社会意义

的项目；高校可增设“游戏化设计”专业，

培养兼具游戏开发与垂直领域知识的跨

学科人才。

专家普遍认为，当下“游戏+”模式正

处于从探索走向成熟的关键阶段，唯有正

视挑战、精准破局，才能推动其真正实现

从“娱乐跨界”到“价值赋能”的跨越，释放

更大的社会与经济价值。

机械工业支柱地位稳步提升

中国机械工业联合会近日发布数据

显示，截至今年6月末，机械工业规模以

上企业数量达 13.6万家，较上年同期增

加 0.6万家，占全国工业的 26.2%；资产

总计达 40.4万亿元，同比增长 6.6%，占

全国工业的 22.0%，占比较上年同期提

高 0.3个百分点。其中汽车和电气机械

行业实现两位数增长，行业发展韧性与

活力持续显现。

“机械工业的产业支柱地位稳步提

升。”中国机械工业联合会副会长罗俊杰

表示，一季度机械工业开局良好、态势积

极，二季度受外部因素扰动，行业运行有

所波动但总体保持稳定、展现出韧性。

上半年机械工业主要经济指标较快增

长，为实现全年目标打下了良好基础。

中国汽车工业协会副秘书长陈士华

表示，今年上半年，汽车市场延续良好态

势，多项指标同比均实现两位数增长。

政策持续显效，内需市场明显改善，对汽

车市场整体增长起到了重要支撑作用。

《经济日报》2025.8.12 刘瑾赖奇春

绿电直连实现新能源

就地消纳

国家发展改革委、国家能源局日前

发布《关于有序推动绿电直连发展有关

事项的通知》，这是首次从国家层面明

确绿电直连模式的规则框架。

绿电直连是指风电、太阳能发电、

生物质发电等新能源不直接接入公共

电网，而是通过直连线路向单一电力用

户供给绿电，可实现供给电量清晰物理

溯源的模式。

国家能源局有关负责人说，随着我

国新能源跃升式发展，新能源消纳压力

逐年递增。在远距离输送的同时，通过

绿电直连项目等能够挖掘就近就地消

纳需求，拓展新能源应用场景，提高新

能源资源利用效率。此外，绿电直连项

目也能满足用户绿色低碳转型需要，为

用户降低用电成本提供更多选择。

“绿电直连政策是我国能源领域近

期出台的一项重要改革举措，旨在解决

新能源消纳难题、推动产业低碳转型。”

业界专家认为，该政策的出台主要基于

3个方面迫切需求：消纳大规模并网的

新能源，应对国际碳壁垒挑战，以及加

速实现“双碳”目标。

《科技日报》 2025.8.12 叶青

8月 11日，全球首台全流程

智 能 育 种 机 器 人“ 吉 儿 ”

（GEAIR）登上国际学术期刊《细

胞》杂志。“吉儿”由中国科学院

遗传与发育生物学研究所和自

动化研究所科研团队合作研制，

能够精准识别花朵、伸出机械臂

轻柔完成杂交授粉，代替人工完

成全流程育种工作。

图为智能育种机器人“吉

儿”在位于北京市的一个现代化

商业温室中操作番茄自动杂交

授粉。

新华社发（中国科学院遗传
与发育生物学研究所供图）


