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十里荷花、烟柳画桥、十万人家……千百年

来，杭州市勾留下无数文人墨客，营造出世代名

城繁华。如今，“人间天堂”杭州正以“不负历史、

面向未来”的文化自信，担当新时代的文化使命，

吸引世界在中国的这扇“窗口”凝神驻眸。

6月 20-24日，第十九届中国国际动漫节在

杭州举行，主会场设在杭州高新区（滨江）白马

湖。据初步统计，本届动漫节吸引了67个国家和

地区、567家中外企业和机构、2305名展商客商和

专业人士参展参会，线上线下参与动漫节的人数

达到1081万人次，现场意向签约金额14.85亿元。

动漫节只是杭州高新区（滨江）文化产业高

质量发展的一个缩影。近年来，杭州高新区（滨

江）坚持“文化+科技”融合发展，重点聚焦动漫游

戏、数字内容、影视传媒、创意设计等优势领域发

展文化+科技产业，实现发展规模、增速杭州市领

先。2022 年，该高新区实现文化产业增加值

485.1亿元、占GDP比重 22.4%，产业规模连续两

年破千亿元；在文化及相关产业领域已培育上市

公司 7家、年营业收入超亿元企业 43家，交出了

一份亮眼的文化答卷。

杭州高新区（滨江），这样一座既古老又青

春、传承与创新完美融合的城区，文化+科技产业

正向阳而生，文化+科技设施星罗棋布，文化+科

技活动四季不断，文化+科技已渗透到新老滨江

人的生活之中。

动漫节搭台
产业能级持续提升

网易手游《巅峰极速》《逆水寒》，中南卡通的

天眼和香凌，电魂网络的《梦三国 2》国风电竞对

抗赛，还有众多热门 IP的Cosplay……

在第十九届中国国际动漫节展览现场，行走

在中南卡通展位中，人们可以沉浸式体验时光隧

道的变幻莫测，在科技感十足的全息舱中与虚拟

数字人进行跨越空间的实时互动，一起享受数字

世界的奇妙旅程。

电魂网络搭建了吸睛 NO.1 的“热爱登场，

铸梦亚运”主题展台，舞台电子竞技和传统文

化融合碰撞，给人们耳目一新的电竞体验。在

这里，人们可以体验到《梦三国2》国风电竞对抗

赛的魅力，旗下热门游戏试玩，更有国风Cosplay
舞台秀。

据了解，在第十九届中国国际动漫节举行期

间，全国各地尤其是长三角地区的动漫迷精心装

扮，盛装来到杭州。杭州不仅推出了动漫主题航

班，打造动漫地铁和公交，还有市区道旗、动漫灯

箱和250块户外大屏营造节日氛围。

近年来，杭州深入探索以动漫节为平台发展

动漫产业的“杭州模式”，原创动画片产量连续多

年位居国内第一，杭产动漫获国家广电总局推优

数量蝉联国内第一。

杭州市委副书记、市长姚高员在开幕式致辞

中表示，期待动漫盛会办出产业的高度，集聚更

多动漫领域前沿技术、领军人才和龙头企业；期

待动漫盛会办出文化的深度，让悠久的历史文化

与时尚的动漫文化、蓬勃的创新活力，碰撞出更

加绚烂的火花；期待动漫盛会办出生活的温度，

希望杭州成为全民体验动漫欢乐的“梦想天堂”、

动漫爱好者的“诗与远方”。

动漫节搭台，杭州高新区（滨江）文化产业能

级持续提升。截至目前，网易雷火、电魂网络、游

卡网络、玄机科技等6家头部游戏企业入选“浙江

省数字贸易百强榜”，杭州高新区（滨江）持续保

持浙江省动漫游戏产业第一区优势。

创新引领
数字赋能产业转型升级

在位于杭州高新区（滨江）的电魂网络，数百

名研发人员正在夜以继日忙于一件“亚洲大

事”——电竞项目首次作为正式体育竞技项目登

上杭州亚运会的舞台，电魂网络的《梦三国 2》就

是该项目中的一个小项目。

“《梦三国2》成为杭州亚运会竞技项目，我们

既兴奋又紧张，也感到无比荣耀。”电魂网络研发

副总经理兼《梦三国2》制作人姚少龙说。游戏中

的很多场景，都是该团队赴实地考察并结合史料

制作的，他们希望中国文化能够通过亚运赛场走

向亚洲、走向世界。

近年来，电魂网络抓住了泛娱乐趋势，面向

更广泛的玩家和受众打造融合生活娱乐和体育

竞技为一体的活动模式，并围绕电竞内容的延展

性，展开对“电竞+”的持续探索。

“中南卡通利用数字技术、数字经济给文创

产业带来的新机遇，加大研发投入，不断提升文

化产业的创新能力，丰富数字文化应用场景，激

活提振文化消费，同时不断提升国际竞争力，积

极推动数字文化贸易，依托浙江数字文化国际合

作区的建设，充分发挥平台效应，从而实现数字

文化产业贸易高质量发展。”浙江中南卡通股份

有限公司董事长吴佳表示。

据了解，中南卡通20年来始终坚持“走出去”

战略，不断做深做广海外市场，不断提升动漫创

意、研发、发行、授权、营销、文创、文旅等方面实

力，努力拓宽海外渠道，动画出口稳居全国前列，

进入美国、英国、法国、俄罗斯、韩国等120多个国

家和地区的播映系统，已累计出口动画片超过

1万小时，实现外汇收入3000多万美元。

其中，“五个一工程”奖获奖作品——《郑和

下西洋》，预售 23个国家和地区；原创动画片《魔

幻仙踪》2006年开始进入印度，已经多轮播出，依

旧反响热烈；美国尼克儿童频道(Nickelodeon)第
一次播出的中国卡通节目是《魔幻仙踪》；映嘉娱

乐旗下的首个学龄前儿童频道“MiaoMi Chan⁃
nel”在印度尼西亚和马来西亚地区首播的节目就

是《乐比悠悠》。

据了解，在内容创新方面，中南卡通另一部

作品《天眼归来》、嘉艺影视《风再起时》获国家

“五个一工程”奖；友诺动漫《下姜村的绿水青山

梦》获中国文化艺术政府奖等多个国家级奖项，

《下姜村的共同富裕梦》入选国家广电总局迎接

党的二十大 5部重点动画片（浙江省唯一）；玄机

科技大型三维武侠历史动画《秦时明月》总播放

量破153亿。

在技术创新方面，网易瑶台系统入选国家文

化和旅游科技创新工程，不鸣科技自研CHAOS
游戏引擎在航天领域开展创新应用，棱镜全息基

于无介质成像技术实现空中立体成像，并率先应

用于车载产品AID，玄机科技发布国内首个图形

渲染引擎GritGene。
在融合创新方面，字节跳动系企业推出虚拟

偶像“Asoul”，全平台粉丝规模已破千万，成为国

内发展最快的虚拟偶像企划和行业最头部的虚

拟团体；中南卡通、流彩动画等企业结合原创 IP
推出虚拟主持人、虚拟主播等元宇宙“主角”，借

助 VR、AR 技术实现实时互动；流彩动画《白素

贞》、中南卡通以中国虎年为主题，借助NFT手段

推出数字藏品并公开发行。

平台孵育
实现产业全链转化

杭州高新区（滨江）有个“摘星园。随着产业

链的延伸和“朋友圈”半径的持续扩大，杭州高新

区（滨江）加速产业平台落点，建设了办公面积超

2.2万平方米的中国网络作家村·摘星园，入驻企

业多为该高新区头部企业上下游产业链的供应

商，而“链”上企业高浓度的物理集聚，也为网络

文学相关产业发展打下了坚实基础。

白马湖生态创意城获评国家文化产业示范

园区，全国唯一冠名“国”字号的中国网络作家

村，获评全国版权示范园区（基地）。加快推进之

江文化产业带白马湖发展极建设，华数数字电视

产业园等 7个重点项目建成投用，网易三期等重

点项目加快建设中。

在本届动漫节期间，“新时代十年百部中国

网络文学作品暨 IP直通车专场活动”促成合作项

目6个，涉及合作金额超1亿元。

说起这两年的热门影视作品，很多人会想

到悬疑剧《开端》，或是言情剧《你是我的荣

耀》，亦或是平行时空题材《天才基本法》……其

实，这些爆款作品都出自同一个地方——中国网

络作家村。

从唐家三少、管平潮、月关等最早入驻的一

批“元老”，到耳根、跳舞、我吃西红柿等陆续入驻

的“大神”，再到如今的梦惊蝉、祈祷君等入驻的

“新面孔”……作家村的人数从成立初期的107人

增加至如今的234人。

“IP转化”是作品焕发生命力的一种形式。

“这是一个以南宋临安城也就是现在的杭州

为背景，将上元节和二十四节气拟人化创作的故

事。”《上元欢》作者王誉蓉介绍说，目前小说在咪

咕阅读平台上线，2023年第一季度在《山海经》杂

志连载发行。同时，《上元欢》影视、动画、游戏等

全版权开发计划已在同步进行中。

除了王誉蓉，也有不少网络作家的作品在持

续转化中。比如暗魔师的《武神主宰》已售出小

说、影视、动画、漫画等版权；疯丢子的《再少年》

已出售影视版权，目前正在转化中；七英俊的《有

药》《成何体统》也进入了影视开发阶段……

如果说 IP 转化有何法宝，那么作家村创新

推出“网络文学 IP直通车”，可以说是一个“绿色

通道”，它建立了国内首个以新型文化产业链为

主体的 IP路演机制。

截至目前，作为国内首个以新型文化产业链

为主体的 IP路演机制，中国网络作家村已入驻作

家 234名，IP直通车累计举办 20期，共服务作家

200余人，对接企业 200余家，促成合作 75项，累

计交易金额超13.4亿元。其中，5年来，中国网络

作家村村民发飙的蜗牛、刘阿八、安徒生等多名

网络作家成立了影视动漫公司，成为数字产业的

领军人物，50 多部作品通过 IP 转化改编为影视

剧、漫画及手游，累计申报版权收入达4.32亿元，

实现了从作家汇聚、作品转化到产业生态 3个阶

段的飞跃。

其中，发飙的蜗牛创办的动漫企业若鸿文

化，已经成为杭州市的龙头企业，2021年整体产

值突破 1.5亿元，多部动画作品成为各播放平台

TOP10的热播片，目前正在积极推进上市。

值得一提的是，管平潮小说《仙风剑雨录》

联合若鸿文化制作同名动画，动画场景以杭州

为背景，已在腾讯上线，取得傲人成绩，全网播

放破10亿。

“发飙的蜗牛从一位’网文大神’变身’企业

老板’，从‘创作者’变成‘转化者’，他在作家村完

成了身份转变，也为作家村提供了更多可能性，

这就是一种良好的循环和发展。”杭州高新区（滨

江）文创发展中心相关负责人表示，未来将会有

无限可能，希望有更多的“蜗牛”能够到滨江创业

发展，一起做强做大中国网络作家村这一品牌，

推进杭州高新区（滨江）数字文化产业又快又好

发展。

政策引导
营商环境持续优化

文化产业的高质量发展，离不开杭州高新区

（滨江）持续加强的政策引导。

近年来，杭州高新区（滨江）持续迭代升级文

化扶持政策，编制发布《文化产业发展“十四五”

规划》，自 2005年起先后 5轮修订出台扶持文化

创意产业发展扶持政策，近 5年累计拨付扶持资

金约1.84亿元。

今年 4月，杭州高新区（滨江）又高规格召开

区委文化工作会议，制定发布全面推进新时代文

化工作行动方案，谋划文化发展新远景，持续优

化政策扶持体系，重磅推出文化产业、文化事业

“40条”新政，区财政每年将安排不少于 1亿元用

于扶持文化发展。

此外，该高新区积极建立落实企业服务工作

联席会议制度、重点企业“一对一”服务等工作机

制，协调解决企业发展难题；建立政府、企业、高

校共同推进文化产业发展、人才培养工作机制，

与浙江传媒学院、杭州师范大学等高校开展产学

研用合作，与猫耳FM合作举办声音文化季系列

活动，共建“M·声音产业服务基地”；推进文创数

字化平台建设，不断提升文化产业治理服务能

力；中国网络作家村积极以“网文出海”践行文化

输出，联合浙江外国语学院成立网络文学“一带

一路”海外传播翻译基地，加大网文海外译介输

出与传播力度，网络作家知名作品 IP转化内容与

海外平台开展播出合作。

如今，杭州高新区（滨江）正充分挖掘传统文

化，推动优秀文化 IP开发、运营和推广输出，不断

增强国际影响力。

浙江数字文化国际合作区获批成为国家文

化出口基地，也是全国唯一的数字文化贸易功能

区。网易雷火、电魂网络等企业连续多年获评国

家文化出口重点企业，中南卡通“之江一号”AI表
演数字动画平台、中南（网络）电视台项目入选国

家文化出口重点项目，电魂网络《梦三国 2》入选

杭州亚运会电子竞技项目。

厚植文化底蕴，面向新时代新未来。未来，

杭州高新区（滨江）将充分发挥国家动画产业

基地的引领示范效应，借助国家文化产业示范

园区、中国动漫博物馆、中国网络作家村、中国

国际动漫节等“国”字号文化品牌，突出“文化+
科技”深度融合发展，打造文化产业高质量发

展的“滨江样本”。

近年来，杭州高新区（滨江）坚

持“文化+科技”融合发展，重点聚

焦动漫游戏、数字内容、影视传媒、

创意设计等优势领域发展文化+科
技产业，实现发展规模、增速杭州

市领先。未来，杭州高新区（滨江）

将充分发挥国家动画产业基地的

引领示范效应，借助国家文化产业

示范园区、中国动漫博物馆、中国

网络作家村、中国国际动漫节等

“国”字号文化品牌，突出“文化+科
技”深度融合发展，打造文化产业

高质量发展的“滨江样本”。
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