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本报记者 陆晓辉报道

随着我国
12

商用步伐不断加快! 移动娱乐

业务将成为移动互联网业务增长的重要推动力

量"作为手机娱乐服务的重要内容之一!手机网络

游戏正在加速发展# 在手机游戏的市场处于高速

发展之时! 行业整合也在悄然进行# 业内人士指

出!当前手机游戏行业需要解决一个重要问题$找

到手机游戏的盈利模式#

蕴藏巨大!金矿"

伴随着
12

时代的来临! 我国手机游戏迎来

新一轮的大发展#艾瑞咨询发布的数据显示!

&!!$

年全球手机游戏市场规模达
34

亿美元! 同比增长

&&.%5

#我国手机游戏市场营收规模为
"1

亿元!同比

增长
%3.&&5

"

根据无线互联网分析机构魅媒调研中心的数

据!

&!!$

年我国的手机网游用户突破
".3

亿!虽然

与传统的手机单机游戏相比! 手机网游市场规模

总体仍然处于劣势! 但增长势头迅猛# 尤其在

&!!6

年我国
12

商用启动的背景下! 手机网游有

望实现突破!进入快速发展期#

%

&!!#

年年初! 一款手机网游同时在线几百人

就算了不起了! 而现在同时在线用户达到几万人也

不足为奇!已经可以与部分
78

网游的规模相比#&风

险投资咨询公司
9:;

无线分析师李晶表示#

迅速增长的用户规模也给手机游戏行业相关

企业带来了好看的利润表#空中网财报显示!

&!!6

年第一季度空中网手机游戏营收为
464

万美元!

环比增长
$15

!同比增长
1!45

# 其中!手机网游

营收达到
%&

万美元! 环比增长
""5

! 同比增长

1%65

"手机单机游戏营收为
4&&

万美元!环比增

长
"!#5

! 同比增长
&615

# 基于手机游戏营收业

绩的强劲表现! 手机游戏营收占空中网总营收的

份额从
&!!$

年第四季度的的
"!."5

上升到
"%5

#

中信建投证券分析师表示 !大屏幕 '智能手

机的普及和
12

网络速度优于
&2

! 大大提升了

用户体验! 为手机网络游戏的发展奠定良好的

基础# 未来我国手机网络游戏呈现快速发展的

态势!甚至可能实现
"!!5

增长#

空中网副总裁吴琳光认为!从日本'韩国手机

游戏发展趋势来看! 日韩手机游戏营收占其增值

业务总营收入的近
"!5

!但在我国这个比例还不

到
"5

# 目前我国有超过
"

亿的手机上网用户!庞

大的用户基数以及与日韩的市场差距! 意味着我

国手机游戏市场蕴藏着一座巨大的%金矿&#

行业整合悄然进行
面对手机游戏市场巨大的发展潜力!诺基亚'

苹果'盛大'德信'电子艺界等其他领域领先企业

纷纷推出手机游戏业务!积极布局手机游戏市场#

空中网' 当乐和捉鱼等移动互联网企业也通过加

强技术研发' 整合优质资源' 拓展市场渠道等措

施!巩固其在手机游戏领域的领先地位#

当手机网络游戏的市场规模迅速扩大之时!

行业整合也在悄然进行#

%手机网游的趋势是跟随传统网游的脚步!随

着网游公司的加入和优秀游戏的出现! 不少中小

手机游戏企业将因用户规模不够而被市场淘汰!

而一些获得风险投资支持的手机游戏企业开始出

现不错的发展势头#&一位业内人士表示!%今年手

机游戏行业将出现两种趋势! 一是中小手机游戏

企业可能退出这一行业或者其游戏被买断! 二是

传统网游公司进入手机游戏市场# 这些都会使市

场逐步规范化# &

艾瑞咨询分析师张弘超表示! 通过资本运作

收购手机网络游戏开发企业! 是未来手机游戏领

先企业扩大竞争优势以及新竞争者进入手机网络

游戏市场的主要路径# 众多知名企业的进入势必

改变手机游戏市场的竞争格局! 全新的手机游戏

生态链将逐步形成#

探索盈利模式
虽然我国的手机游戏用户基数不断增加!但

是由于用户的年龄结构和收入水平等原因! 目前

手机游戏盈利模式并不清晰!仍处于探索之中#

据悉!目前
"$(&4

岁的用户是我国手机游戏的第

一大使用群体!份额高达
%!.35

!其中超过
6!5

的为男

性用户#在职业分布上!学生仍然是手机游戏用户的核

心力量! 占比超过
4!5

# 由于以低年龄的学生群体为

主! 手机游戏用户的平均收入水平不高! 月收入在

&!!!

元以下的占据
$3.15

!其中月收入
"!!!

元以下

占到
31.65

#

张弘超表示! 这种情况使得目前用户对手机

网络游戏收费能够接受的程度较低!

%#.65

的用户

不愿意玩付费游戏"即使是愿意付费的玩家!超过

3!5

的用户月均消费额也在
"!

元以下!而这只够

维持流量支出费用#

用户群体庞大!但收入水平不高'付费意愿不

足的现状使得手机游戏企业不得不再次祭出免费

大旗# 据悉!

12

门户将打造最大免费手机游戏平

台#

对于手机游戏的盈利模式!

12

门户首席执行

官邓裕强认为$%我国的手机网络游戏正在经历一

个付费模式的转变!今后会像现在的大部分
78

网游

一样!仅在游戏过程中享受高级服务时才需要付费#

这样的模式对游戏提供商和平台推广商来说是一

个共赢与合作的新模式# &

也有专家表示! 虽然目前手机网络游戏用户

收入水平较低! 但随着这批热衷于手机游戏的年

轻玩家走向工作岗位!经济实力逐渐增强!同时我

国
12

商用也逐渐成熟!未来手机游戏市场的增值

空间巨大!其盈利模式也会多样化!而并非仅%游

戏免费'高级服务收费&一条路可走#

!"催动 手机游戏行业进入成长期
随着我国

!"

商用

步伐不断加快!作为手

机娱乐服务的重要内

容之一的手机游戏正

在加速发展" 移动互联

网市场环境的改善和

手机终端功能的持续

增强为手机游戏发展

奠定了良好基础!未来

手机游戏将成为移动

互联网的高成长业务

领域"

本报讯 随着苹果
+7<0=>

'诺基亚'谷歌'

微软'

?@;

等众多国际知名企业纷纷 %掘金&

应用程序商店! 分切应用程序商店这块巨大

蛋糕# 宇龙酷派推出国内首家
12

手机应用

程序商店
800,)*AB

! 打破了国际手机巨头垄

断应用程序商店的格局# 酷派
800,)*AB

倡导

的免费模式引发了手机应用程序商店收费还

是免费之争#

据了解! 酷派
800,)*AB

应用程序商店现

阶段采取用户免费使用的模式! 用户可以在

酷派
800,)*AB

中自由下载数百种免费资源#

对于免费开放模式 ! 宇龙酷派品牌市

场部总监古勇表示 ! 免费模式有利于迅速

壮大酷派
800,)*AB

的影响力 ! 提升酷派

800,)*AB

注册用户的数量和总下载量# %由

于酷派目前大部分应用程序都是由自己的

研发团队开发或合作伙伴提供 ! 为酷派免

费推行
800,)*AB

应用程序商店奠定了基

础 !后期酷派将采取多种方式 !包括购买 '

合作开发等形式来丰富应用种类&#

酷派
800,)*AB

应用程序在业内引发的争

论# 酷派
800,)*AB

是模仿
+7<0=>

应用程序商

店
CDD EB0A>

模式还是打造具有中国特色的

应用程序商店! 倡导免费是否能率先建立成

功的商业模式!业内人士争论不已#

有业内人士表示!

+7<0=>

应用程序商店

CDD EB0A>

的下载量已经超过
"!

亿次! 每年

给苹果带来巨大的利润# %

+7<0=>

应用程序商

店
CDD EB0A>

的成功其实有几个要求!比如国

外用户的消费习惯'国外成熟的信用卡制度'

国外应用程序商店产业链的成熟度等# 如果

将
+7<0=>

应用程序商店
CDD EB0A>

照搬到中

国市场!苹果也不一定会获得成功# &

此外! 在中国要真正大力推广应用程序

商店!运营商是不可绕过的一道%坎&!如何与

运营商合作推广应用程序也是商家必须面对

的问题# 如果厂商采取免费的运营模式!避免

复杂的分成模式!可以更好地从应用程序方面

配合运营商的
12

业务推广# 但如果厂商对应

用程序商店采取收费模式!与运营商'第三方

等复杂的分成模式将成为很大阻碍#其实这也

是
+7<0=>

进入中国的最大障碍之一!在
+7<0=>

看来!运营商只是一个通道!不是产业的最终

主导者#

古勇表示!酷派
800,)*AB

应用程序商店对

于模式的探索才刚刚开始!酷派
800,)*AB

不会

刻意 %复制&

+7<0=>

应用程序商店
CDDEB0A>

模

式!但酷派
800,)*AB

会适当借助'吸取
+7<0=>

'

诺基亚等国际巨头应用程序商店方面的成功

经验!运营具有中国特色的应用程序商店#

樵枫

本报讯 工业和信息化部近日发布的数

据显示!今年
"(3

月!全国电信业务总量累计

完成
-../"01

亿元! 比上年同期增长
--0!2

"

电信主营业务收入累计完成
!!3/0*

亿元!比

上年同期增长
"0-2

# 今年前
3

个月!全国累

计净增电话用户
1#44.6

万户!平均每天净增

&4."

万户!总数达到
"!."$

亿户!其中固定电

话用户减少
6&%

万户!为
1.1&

亿户"移动电

话用户增加
43%".6

万户!达到
#.$%

亿户# 分

析人士认为! 电信业务收入和移动电话用户

保持增长! 从一个侧面表明国际金融危机下

中国经济活跃度依然很高#

与此同时! 固定电话业务使用量正在加

速下滑 #

3

月份 ! 全国固定电话用户减少

"#%.3

万户#

"(3

月!固定电话用户累计减少

6&%

万户# 其中!城市电话用户减少
1"301

万

户!为
-0.4

亿户# 固定电话用户中!无线市话

用户减少
$!!.%

万户!为
#!6&.3

万户!在固定

电话用户中所占的比重从
"..*

年年底的

&!.&5

下降到
"$.45

# 固定电话拆机以
"1$5

的速度增加#可见!移动对固网替代趋势进一

步加速#

我国固话拆机速度的加快 ! 在一定程

度上代表了社会进步 ! 但对运营业基础来

说却是极大的风险 ! 运营商如何激活固话

以及创新固话业务将在很大程度上影响电

信业发展#

作为最基本的信息通信工具! 固定电话

和移动电话各有优点#长期来看!移动电话替

代固定电话是必然趋势!但在这个过程中确保

通信业的协调可持续发展至关重要# 从应用上

看!固话创新型应用还存在较大空间#同时!%移

动电话受天气等因素影响较大! 当通话质量不

佳的时候!就只能拨打固定电话&#

3."&

汶川大

地震第一个打通的就是固定电话! 这说明了固

话和手机不是当年手机跟传呼那样完全互相替

代的关系!而是相互补充# %在暴风雪肆虐的日

子!在断电断水的困境中!通过固话了解灾区

情况!相互问候!相互鼓励!就成为大家最迫

切的需要# &电信专家曾剑秋表示#

那么!如何激活固话市场( 专家建议!业务

创新是带领固网业务走出困境的关键所在# 业

务创新不仅要求有相应的技术提供支持! 还必

须落实在用户直接面对的固话终端上# 固话终

端是创新业务实现的载体! 带给用户最直接的

应用体验# 终端如果不及时地跟进业务发展的

步伐! 必然会成为固话增值业务发展的 %拦路

石&# 此外!固定网络与移动网络融合)

F;8

*业

务将是固话增长的一个突破口# 比如此前固网

运营商将小灵通业务与固定网络捆绑的操作!

都是非常好的
F;8

业务# 事实上! 当前整个通

信产业都在朝着融合的方向发展!与计算机'多

媒体'电子消费以及娱乐业等正在相互渗透# 与

此相对应的是! 用户也期待着通过某种方式获

取工作'学习'生活和娱乐所需的全部信息# 这

为固定电话网的业务创新指明了方向! 即在保

持传统的单一话音服务的基础上! 通过不断创

新和对多种功能的融合! 在易于用户使用的前

提下!提供可视电话'资讯查询等内容丰富的应

用# 陈丽容

!"#$%%获批成为行业标准

本报讯 近日! 工业和信息化部批准+

"$!!;GHE8I;C

宽带无线接入系统空中接口技术要求,为通信行业标准!

&!!6

年
6

月
"

日起实施#据悉!该标准是国内自主创新的

;/J+::

宽带无线接入技术标准体系中最主要'最核心的

部分!

;/J+::

标准体系中的其他
3

项标准也已报工业和

信息化部审批!预计今年年内将陆续发布#

据了解!

;/J+::

是北京信威通信技术股份有限公司

自主研发!达到国际先进水平的宽带无线接入技术标准#

此次获批使
;/J+::

系统成为我国第一个拥有国家授权

频段并制定了行业标准的宽带无线接入技术制式 !

;/J+::

单载波
K

区段的系统速率可达
"3;LDM

# 常山

工业和信息化部
详解后续频段规划思路

本报讯 工业和信息化部无线电管理局近日表示!

作为我国无线频谱分配机构! 该局后续频段规划工作将

重点集中在解决邻频干扰及新业务频段研究上#

据悉!在目前公众移动通信频段系统中!

12 NII

)在

我国为
NI(E8I;C

*与
12 FII

频段干扰问题比较突出#

在我国为
NII

分配的频段中!

"$$!5"6&!;GH

和
FII

的

"6&!6"6$!;GH

'

"$3!6"$$!;GH

存在邻频干扰问题 # 此

外! 小灵通所占用的
"6!!6"6"3;GH

频段和
NI6789:;

的
"$$!6"6!!;GH

及
"6!!6"6&!;GH

间也有相互干扰#为

解决这一问题! 工业和信息化部今年年初曾表示将在
1

年内逐步完成小灵通的清频退网工作#作为
NI

的后续存

储频段!

&1!!6&4!!;GH

目前与雷达系统之间也存干扰!

这同样是无线电管理局后续研究的重点之一#

截至目前! 国际电信联盟已经为公众移动通信分配

了
"!&%;GH

的可规划频谱资源 ! 其中包括
43!;GH

'

%!!;GH

'

&1!!;GH

等较为敏感的带宽# 而我国目前已规

划的公众移动通信频率只有
3&3;GH

!缺口尚多#

对此!工业和信息化部无线电管理局相关人士表示!

我国在频率划分上会尽量与国际频率划分一致! 同时也

要充分考虑国内目前频率使用现状! 统筹考虑各类无线

电业务的发展需求#

作为目前不可多得的可用于移动通信的优质低频

段!

43!;GH64%!;GH

频率近来成为电信运营商力争的资

源# 该人士表示!目前该频段主要用在对讲机等专网通信

上!工业和信息化部将在确保专用通信需求!妥善解决改

频频段'改频成本等问题后!考虑将该频段用于公众移动

通信# %目前我们已经启动了这些频段之上业务兼容性的

研究&# 孙慧

华为在日本建
%&'

实验室

推动
%&'

商用进程

本报讯 华为技术有限公司近

日宣布在日本东京建成
:N'

实验

室! 该实验室将成为华为
:N'

技术

孵化器! 为下一代无线技术的实施

和商用提供测试和培训服务#

据了解! 华为在日本的
:N'

实

验室将提供先进的测试设施和真实

的测试环境!能够完成峰值吞吐量'

延迟'多用户'业务质量'切换'自组

织网络 )

EOP

* 等测试 # 通过支持

&!;GH

频宽的
??Q

! 下行数据在应

用层能够达到
"4!;LDM

的速率# 该

实验室还配备了华为第四代基站

IRE16!!

'最新的商用
:N'

软件和测

试终端#

华为东亚地区部总裁兼日本华

为总经理阎力大表示$%作为
:N'

的

领导者! 华为一直致力于将最新的

:N'

技术带给客户# 通过在日本建

立
:N'

实验室! 我们将为日本客户

提供最新的
:N'

测试技术和良好的

培训环境!推动
:N'

的商用进程# &

低成本制造结合创新技术

推动电信业健康发展

本报讯 在近日举行的
&!!6

中

国经济论坛上! 大唐电信科技产业

集团董事长兼总裁真才基提出 !在

国际金融危机背景下
S

电信企业要探

索在新一轮的经济发展中利用已有

的低成本制造优势! 结合技术创新

形成中国优势#

真才基表示! 电信业应积极应

对国际金融危机! 探索将低成本制

造资源与创新技术相结合的发展模

式# 大唐电信集团除了继续保持在

核心技术上的领先优势外! 将积极

探索采用产业发展基金等方式 !实

现资金链与产业链的互动! 促进中

小企业加入产业链! 通过自主创新

带动整体产业链走向全球市场 !进

而增强
NI

产业乃至我国电信业整

体竞争力#

中兴通讯携手高通

提升
()*!+

系统性能

本报讯 美国高通公司和中兴

通讯公司近日宣布! 双方将携手合

作!通过在中兴通讯的下一代
J8I<

;C

基站产品中集成高通公司的上

行链路干扰消除 )

Q:@8

*技术 !大幅

度增强
J8I;C

系统的容量与性

能# 凭借这一技术! 运营商可将其

J8I;C

数据吞吐量提高
#!5

!并能

在相似的信道带宽上提供可媲美

:N'

的用户体验# 此外!该技术还能

使
J8I;C

运营商将语音容量提高

435

#

中兴通讯
J8I;C

产品总经理

张建国表示$%与高通公司合作使我

们能够将领先的尖端技术实现商

用!通过应用
Q:@8

技术 !我们将为

运营商提供优化系统性能并延长其

现有网络生命力的高效解决方案# &

高通公司负责亚太'中东和非洲

地区的执行副总裁汪静表示$%很高兴

能与中兴通讯合作! 通过他们的努力

将
Q:@8

增强型基站推向市场# &

惠普推出

绿色
,-

插件 !节能宝"

本报讯 绿色
@N

是社会热点 !

也是产品卖点# 惠普公司不久前推

出的绿色
@N

小插件%节能宝&备受消

费者欢迎# 惠普公司相关负责人介

绍!在绿色
@N

方面!惠普的技术产品

解决方案不胜枚举! 相关研发工作

持续了几十年!%节能宝& 的出现让

电脑用户能够免费获得'使用'分享

绿色
@N

技术!%节能宝& 能够帮助用

户及时关机! 通过这一行动支持环

保事业#

据介绍! 有
#45

的台式机用户

和
&45

的笔记本电脑用户在一天工

作结束时会忘记关闭电脑! 如果这

些人中间有
"!

万人改成每天关机

就能节省
&#$!

度电! 减少
".#

吨二

氧化碳排放量#

手机应用商店引发模式之争 免费还是收费

固话拆机速度加快 创新业务迫在眉睫

市场扫描


